                                                         Šaškės 
	Eil

Nr.
	                   Komanda 
	Reit. Vid.                                   
	1 
	2
	3
	4
	Tašk.
	Vieta

	1.
	Kybartas , Danilevičius , Žutautas  
	
	
	5
	4
	4
	13
	1

	2.
	Janavičius,  Šulga,  Karalius 
	
	1
	
	4
	2
	7
	3

	3.
	Petraitis , Blaževičius , Grinkevičius 
	
	2
	2
	
	3
	7
	4

	4.
	Lipkevičius, Mieldažys,Puočiauskas  
	
	2
	4
	3
	
	9
	2


Sistema, kaip „Riešuto taurės“ komandinėse:

 „skraidančiųjų“ šaškių versija, mikromačai, laiko kontrolė 1 partijai – 35 min +10 sek už ėjimą , lentų eiliškumą  prieš kiekvieną susitikimą galima keisti.

                                                                      Krepšinis 
	Eil

Nr.
	                   Komanda
	1 
	2
	3
	4
	Tašk.
	Vieta

	1.
	Kybartas , Danilevičius , Žutautas  
	
	9:15
     0 
	12:15
0
	10:15
0
	0
	4

	2.
	Janavičius, Šulga,  Karalius 
	15:9
	
	15:10
	8:15
	4
	2

	3.
	Petraitis , Blaževičius , Grinkevičius
	15:12
	10:15
	
	7:15
	2
	3

	4.
	Lipkevičius , Mieldažys, Puočiauskas  
	15:5
	15:8
	15:7
	
	6
	1


 Trys prieš tris į vieną krepšį.  . Už tikslų metimą iš už tritaškio zonos -2 taškai, už  tikslų  metimą  iš kitur- 1 taškas.. Žaidžiama iki 15 taškų  (arba iki 16  , kad būtų skirtumas dviejų taškų-;  esant rezultatui 15: 15 fiksuojamos lygiosios) 
 Besiginančiai komandai nuo to momento, kai  priešininkų komnda surenka 11 taškų, pradedamos fiksuoti baudos. Tikslus baudos metimas- 1 taškas.  
Už pergalę -2 taškai, už lygiąsias- 1 taškas.   

                                                              Futbolas 
	Eil

Nr.
	                         Komanda
	1 
	2
	3
	4
	Tašk.
	Vieta

	1.
	Kybartas , Danilevičius , Žutautas  
	
	3:1
	5:2
	5:1
	6
	1

	2.
	Janavičius , Šulga,  Karalius
	1:3
	
	3:2
	4:4
	3
	3

	3.
	Petraitis , Blaževičius , Grinkevičius
	2:5
	2:3
	
	2:6
	0
	4

	4.
	Lipkevičius , Mieldažys, Puočiauskas  
	1:5
	4:4
	6:2
	
	3
	2


Buvo žaidžiami 2 kėlinukai po 15 minučių .  Už pergalę – 2 taškai, už lygiąsias- 1 taškas.
                                                   Tinklinis 
	Eil

Nr.
	                        Komanda
	1 
	2
	3
	4
	Tašk.
	Vieta

	1.
	Kybartas , Danilevičius , Žutautas  
	
	0
	0
	0
	0
	4

	2.
	Janavičius , Šulga,  Karalius
	2
	
	1
	0
	3
	3

	3.
	Petraitis , Blaževičius , Grinkevičius
	2
	1
	
	1
	4
	2

	4.
	Lipkevičius , Mieldažys, Puočiauskas   
	2
	2
	1
	
	5
	1


 Komandos žaidė tarpusavyje  du setus (setas žaidžiamas iki  21 taško). Laimėjusi abu setus, komanda gauna 2 taškus,  laimėjusi 1 setą  – gauna 1  tašką.   
                                                   Stalo tenisas 
	Eil

Nr.
	                        Komanda
	1 
	2
	3
	4
	Tašk.
	Vieta

	1.
	Kybartas , Danilevičius , Žutautas  
	
	2
	2
	2
	6
	4

	2.
	Janavičius , Šulga,  Karalius
	4
	
	1
	1
	6
	3

	3.
	Petraitis , Blaževičius , Grinkevičius
	4
	5
	
	2
	11
	2

	4.
	Lipkevičius , Mieldažys, Puočiauskas   
	4
	5
	4
	
	13
	1


Komandos žaidė sistema, panašia į šaškių varžybas-tarp komandų vyko  trys  žaidėjų mikromačai

(1-as  prieš 1-ą, 2-as prieš 2-ą, 3-as prieš 3-ą).  

Komandos sąrašo eiliškumą prieš  kiekvieną ratą buvo  galima  keisti. 

(mikromačai buvo žaidžiami iš 2 partijų , partija  buvo žaidžiama iki 21 taško). Žaidėjui

 laimėjus abu partijas, jo komanda gaudavo 2 taškus,  laimėjus 1 partiją- 1 tašką .   

